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Axio. “Xbox The Everyday Tactician”

RayonFX

Artiste FX Junior

Généraliste 3D

Création d’une destruction de pièce complète pour
une publicité Xbox destinée à la télévision Anglaise

Principal Unreal Artist
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Framestore “Avatar The Last Airbender”
FX Intern dans le département Episodic, Advertising & Immersive

Curieux et motivé je suis passionné de cinéma depuis mon plus jeune âge. Habitué du travail en équipe, je
sais être créatif et débrouillard. J’ai toujours su trouver des solutions et m’adapter aux différentes

conditions et exigences nécessaires à la réalisation de projets variés

RNCP Infographiste 3D

Baccalauréat
Scientifique

2019 - 2023

2016 - 2019
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Francais
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Allemand

Artiste 3D Généraliste (Unreal, Houdini, Maya)

Artiste FX / CFX

+1 438 365 5701
+33 6 95 66 06 60

Artiste Compositing junior

Scattering d’environnement dans Houdini
Réalisation de multiples FX comme de l’ocean, de la neige, une larme...
et création d’un outil procédural pour la respiration d’Appa dans

      “Avatar the last Airbender”

william.banti@gmail.com

William Banti

Email :

Mikros Animation / FX Sup

marubio3d@gmail.com

Matthieu Rubio

Email :

Rayon FX / CG Sup
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Mikros Animation
Fx Artist

FX Artist pour un long metrage d’animation 
      (Houdini, Katana)

mailto:marubio3d@gmail.com

